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bien les différents aquariums et écris le numéro de
I'animal a I’endroit ou il se trouve :

1- Araignée de mer 2 - Moules

PLEINE EAU

ROCHERS

4 - Etoile de mer 5 - Anémone de mer 6 - Animal de ton choix
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«2°2%e,

sur chaque animal, les parties qu'il doit bouger pour
se déplacer.

Poisson-cocher

Baliste-clown
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